
 

Impulsar la 

conciencia 

escolar sobre el 

DESPERDICIO 

ALIMENTARIO 

                                      
 

 

 

 

 

1. Mejorar la conciencia de 

los grupos objetivo sobre la 

importancia de prevenir el 

desperdicio alimentario 

 

2. Crear pautas listas para 

usar para evitar el 

desperdicio de alimentos. 

 

3. Crear un entorno digital 

que se pueda utilizar en la 

escuela. 

 

4. Hacer que la escuela sea 

más atractiva para los 

estudiantes usando 

Minecraft. 

 

5. Cambiar el enfoque de los 

métodos de enseñanza 

adoptados en las escuelas 

(de centrado en el maestro a 

centrado en el estudiante). 

 

6. Animar a las personas a 

reducir sus niveles de

desperdicio de alimentos

diariamente. 

. En particular, el objetivo del 

proyecto es involucrar a los 

estudiantes en la discusión de las 

causas y consecuencias de la 

pérdida de alimentos y temas 

STEM, a través del desarrollo de 

una Aventura para la Colección 

Educativa de Minecraft. 

La idea detrás del proyecto es 

que alentar a los alumnos a 

convertirse en defensores contra 

el desperdicio de alimentos en 

sus comunidades promoverá un 

cambio positivo y tendrá impactos 

positivos relevantes en los 

hábitos de consumo cotidianos. 

 

 

 

El problema del desperdicio a 

limentario es enorme en la Unión 

Europea: cada año, los 

consumidores y la cadena de 

suministro producen casi 88 

millones de toneladas de 

residuos. Para abordar este 

problema transnacional y 

desarrollar un sistema alimentario 

sostenible, la UE ha adoptado 

resoluciones destinadas a 

controlar y reducir el desperdicio 

durante las etapas de producción, 

y para que los consumidores 

elijan productos que tengan 

efectos ambientales neutrales. 

El proyecto BAFOS-Bosting 

School Awareness about Food 

Loss- quiere contribuir a enfrentar 

el problema del desperdicio de 

alimentos, involucrando tanto a 

los estudiantes como a los 

representantes de la cadena de 

suministro en la difusión del 

conocimiento y la investigación 

de soluciones sostenibles. 



 

 

 

  

El proyecto 

desarrollará dos 

diferentes 

resultados: 

 

1- Investigación 

transnacional sobre 

el desperdicio 

alimentario: el 

objetivo es desarrollar 

un informe sobre el 

problema del 

desperdicio de 

alimentos a nivel 

nacional primero, y 

luego un informe 

transnacional final 

utilizando los datos 

acumulados. La 

recopilación de la 

información se llevará a 

cabo a través de 

investigación de 

escritorio (recopilación 

de Buenas Prácticas y 

casos de éxito) e 

investigación de campo 

(entrevistas y grupos 

focales) 

 

 

2. Food Waste 

Adventure en 

Minecraft 

Collection: el objetivo 

es transmitir la 

importancia de evitar el 

desperdicio y la pérdida 

de alimentos a los 

estudiantes mediante 

un juego digital, 

Minecraft, que  los 

involucrará y motivará 



  

 

 

 

La Asociación Acofesal presentó el proyecto BAFOS en su Congreso 
Internacional 2022 en la Facultad de Medicina de la Universidad 
Complutense de Madrid 
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ADACI presentó el 
proyecto BAFOS en su 
Fucina 2022: Tavola 
Alimentare & GDO en 
Milán 

http://www.bafos.eu/ 

BAFOS Número 01 October 2022  

http://www.bafos.eu/

